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Digitalis kultara tantargy céljai és feladatai:

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt,
melyek alapjaiban valtoztatjadk meg a tanulasi kdrnyezetet, a tudasépités szintereit, lehetdségeit €s
modszereit, valamint a tanité szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulas-tanitas egyik célja,
hogy a korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is beépiiljenek a tanulok
tudéasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanuldk is részesiiljenek
a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriiltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel,
eszkozokkel, lehetdségekkel.

A digitalis kultira tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciiakat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulds kompetenciai: A digitalis kultura tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informacidmegoszto rendszerekben megszerezhet6 tudaselemek keresésére.

A kommunikdcios kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilonosen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsOsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanulo képes lesz egyéb tudésteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A
tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkoddsi kompetencidk: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizal6 és szintetizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység eldsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfeleldé kommunikacios stilus
kialakitasat.

A kreativitds, a kreativ alkotds, onkifejezés és kulturdlis tudatossag kompetencidi: A digitalis
kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat,
melyek birtokdban lehetdéség nyilik az Onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallaloi, innovdcios és vallalkozoi kompetencidk: A digitalis kultira tantargy keretében

végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni €s frissiteni, alkalmazni a problémak
megoldasara.
Az alsé tagozatos informatikai fejlesztés soran torekedni kell a témahoz kapcsolodd fogalmak
korosztalynak megfelelé hasznalatira, az informatikai eszkdzok miikddésének bemutatasara,
megértésére és alkotd felhaszndldsdra. Az informatikai kdrnyezettel vald ismerkedés eldtt célszerii
megbeszélni a hasznalatra vonatkoz6 elvarasokat, szabalyokat.

A digitalis vilag koriiléttiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. Elsdsorban nem
a targyi feltételekrél, hanem a technoldgiai megoldasokrdl, digitalis irastudasrdl, kultararol,
miveltségrél van sz6. A hangsily itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van, hanem egy
olyan szemléletméd kialakitasan, melynek keretében a digitalis kornyezet, az informacios tarsadalom
gyakran felmeriilé problémait, 6sszefiiggd problémacsoportjait tudjak megérteni a gyerekek.

A digitdlis eszkozok haszndlata témakor tanitasaval elsdsorban az a célunk, hogy a tanulok
atfogo képet kapjanak arrol, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét behdl6zo
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digitalis eszkdzok, és nem utolsosorban tisztaban legyenek alkalmazasuk sziikségességével. Megértik,
hogy ezek az eszkdzok megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb
ember szamara foldrajzi tdvolsdgokat, idébeni tavolsdgokat hidalnak at, olcsobba teszik a
kommunikacidt, és nem utolsdsorban mindenki szamdra elérhetdvé teszik a feladatok megoldasanak
folyamatat.

Az Alkotas digitdlis eszkozokkel témakor tanitisa soran attekintjiik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacioban, a gyerekek
¢életébol vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkivill fontosnak tartjuk azt is, hogy nem
onmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek kezébe,
hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspirald informatikai kdrnyezetben tudjak megoldani a felmertilo
problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkozeli valosagbol vett példakkal
illusztraljuk. A témakor feldolgozdsa soran a dokumentumszerkesztés eljarasainak megismerésére,
grafikai programok hasznalatara, egyszeri rajzok készitésére, modositasara, a tantargyi tartalom
jellemzdinek kivalasztasat és rogzitését kovetden a tartalomnak megfeleld szoveges, rajzos
dokumentumok egyéni vagy csoportos készitésére, a korosztalynak megfeleld feladat megoldasahoz
szlikséges alkalmazoi kdrnyezet hasznalatara keriil sor. A kdrnyezetiinkben levé személyek, targyak
jellemzéinek kivalasztasat, rogzitését kdvetden a tanulok értelmezik és csoportositjak az adatokat. Az
informaciokezelés elokészitése érdekében kozhaszni informacidforrasokat ismernek meg. A készitett
alkotasok alkalmasak a hitbeli elkotelezddeés kifejezésére.

Az Informadcioszerzés az e-Vilaghan témakorben az informacidval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanulok. Betekintést nyernek a
kiilonb6z6 infokommunikaciés technologidkba, megtanulnak az ket érdekld témakordkben, mas
tantargyak tanulasa soran felmeriilé kérdésekben egyszer(i informaciokat keresni és felhasznalni, pl.
kisel6adasok, gyiijtdomunka, projektek alkalmaval. A témakdr feldolgozasa soran a tanulok a kiilonb6zo
kommunikaciés formakat, azok funkcioit, hatasait ismerik meg. Napjainkban az informacidszerzés
eszkozei és a kommunikacié lehetdségei gyorsan valtoznak, ezért fontos, hogy a tanuldok nyitottak
legyenek a valtozasokra. A hatékony munkavégzés érdekében egyre nagyobb az igény a gyors és pontos
informacidszerzésre, ennek érdekében egyre fontosabba valik a korszerii eszkdzok megismerése és az
eszkozokkel megvalodsithatd funkciok hatékony alkalmazasa. Az informacioszerzéssel ¢és
kommunikacidéval kapcsolatos miiveletek korében a hagyomanyos eszkozok mellett egyre
hangstlyosabb szerepet kapnak az elektronikus eszk6zok. Az alkalmazott eljarasok soran tobbféle
eszko6z és modszer megismerését kell biztositani. A témakorben tanult ismeretek alkalmazasa hozzajarul
ahhoz, hogy a tanuldk tervszertien, tudatosan alkalmazzak az informacids tarsadalom eszkozeit. Az
informatikai eszk6zO0k hasznalata kozben a tanuldk informacidkat keresnek, azokat egymassal
megosztjak. Az informaciok kezelése kozben fel kell hivni figyelmiiket az adatok biztonsagos
kezelésére, fel kell késziteni dket a technikai vagy egyéb jellegii problémak kezelésére. A tanuldok a
kiilonbozo céllal szervez6dd kozosségek tagjaiként hozzajarulnak a kozosség épitéséhez, az értékrend
kialakitasdhoz. A kozosségi munka soran 0sztondzni kell az dnismeret fejlesztését, az alkoto, kreativ
tevékenységeket, tudatositani kell, hogy minden tevékenységért személyes felelosséget kell vallalni. Az
elektronikus szolgaltatasok terjedésével egyre fontosabb tarsadalmi igény, hogy a tanulok képessé
valjanak az adott korosztaly szamara fejlesztett szolgaltatdsok hasznalatara, ismerjenek meg olyan
szempontokat, amelyekkel értékelhetik és megkiilonboztethetik az eltéré mindségi és érdekeltségii
szolgaltatasokat, eldonthetik, hogy melyik szolgaltatas fontos és elényds szamukra. Tudatositani kell
benniik, hogy torekedniiik kell a talzott mértékli eszkdzhasznalat elkeriilésére, az optimalis hasznalat
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kialakitasara. A helyes médiahasznalatra vald felkészitéssel mellett arra is hangsulyt helyeziink, hogy a
keresztyén értékrendnek és viselkedési normaknak a kozosségi oldalakon folyo kommunikacio és az ott
vegzett egyeéb tevékenységek soran is iranyadonak kell lennie.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informéciok kozott sok hamis és félrevezetd is talalhato, valamint, hogy
a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést lehetdvé
tevo tudaselemeket és védekezési stratégiakat, melyekkel tanitoi és sziil6i segitséggel, valamint biztos
hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az dket ért kedvezodtlen hatasokat.

A robotika és a kodolis alapjai témakor tUjonnan jelenik meg az oktatasban.
Megkozelitésmodja egyértelmiien problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy
adott problémat felismerni, a problémdhoz megfelel6 megoldasi modot taldlni, illetve mas
problémakhoz kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb
mértékii valtozasa esetén az algoritmust hozzaigazitani. Ehhez a témakdrhoz nem feltétleniil sziikséges
szamitdgeép és informatikai kdrnyezet, legalabbis annak alapozé szakaszaban. Olyan problémakat €s a
problémak megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell gyljteniink a gyerckek életébdl, melyek
segitségével jol felismerhetdk az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok.
Ugymint az elemi 1épések egymasutanisaga, a 1épések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok
esetén az algoritmus rendre azonos kimend adatainak létrehozasa. Kiilonbozo szitudciokat,
jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek.
Ez lehet a hétkdznapi, gyakran ismétlodo tevékenység eljatszasa, azok 1épéseinek megbeszélése, vicces
szituaciokban az egyes Iépések kihagyasa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonboz6 tantirgyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen nem definicio szinten, hanem a tapasztalat
alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden egyes alsd tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok
algoritmusok, melyeket a tanulokkal most mar érdemes ezen a sziirén keresztiil megfigyeltetni. Példaul
matematikabol a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd nyitott mondat
megoldasanak algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

A tantargyi tartalmakkal kapcsolatos, informatikai eszkdzokkel megoldhatd problémak megoldasdban
szereznek gyakorlatot. A problémamegoldas a hétkdznapi tevékenységeket vagy egyéb folyamatokat
kiilonb6z6 formaban leir6 algoritmusok értelmezésével, alkotasaval, vizualis abrazolasaval fejlesztheto.
A fejlesztés soran cél, hogy a tanulok tanitdi segitséggel olyan modszerekkel ismerkedjenek meg,
amelyek kiilonboz6 problémak megoldasa soran alkalmazhatok, legyenek képesek a probléma
azonositasara és részekre bontdsara, a cél egyértelmii megfogalmazasara, a feladat tervezésére,

elvégzésére, ellendrzésére.

A digitalis kultara az als6 tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitidoket, melyekre
egyrészt a targy késobbi tanulasa soran lesz sziikségiik a tanuloknak, masrészt lehetové teszi a digitalis
kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A megvaldsitds soran f6 alapelvnek a
tevékenység-kozpontlisag, az ¢letkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az
¢letkori szakaszban a kdzvetlen tapasztalds kulcsfontossagl. Igen lényeges, hogy a tanuldok olyan
példakkal, lehetdségekkel szembesiiljenek, melyeket kozvetlen kdrnyezetiikben is megtapasztalhatnak,
illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valosul meg az a fejlesztési
folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kdrnyezetben tanulni, szdérakozni,
jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digitalis technologia eldnyeit, veszélyeit, és képesek
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azt integralni mas tantargyak tudaselemei koz¢é. Kapcsolatba kertilnek olyan digitalis tananyagokkal,
portalokkal, tudasbazisokkal és fejlesztdalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait
figyelembe véve segitik 6nallé és csoportos tanuldsukat, egyéni érdeklodésiik kielégitését, a
tehetségfejlesztést és a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak
megfeleld tevékenység-kdzponta fejlesztése a tanulas tanuldsat, a tanulasi eredményt és a tanuldssal
kapcsolatos attitlidoket is pozitiv irdnyba befolyésolja.

Az értékelés elvei és eszkozei
A tanév soran az értékelés alapja a tanulok allando megfigyelése. A folyamatos, fejlesztd célzati szobeli
értékelés visszajelzést ad a tanuld szamara munkajanak eredményességérél, rendszeres tanulasra
0sztonoz.
A tanév eleji diagnosztikus felmérés segiti a tanitot a tanuldk eldzetes ismereteinek feltérképezésében,
utmutatést ad a tanulocsoportra szabott tanitasi modszerek, eljarasok kivalasztasaban.
Témaékat lezar6 irasbeli és gyakorlati felmérések tajékoztatjak a tanitot, a tanuldt és a sziilot a tanulod
teljesitményérdl a helyi tantervben rogzitett kovetelményekhez viszonyitva.
A tanév végi felmérés megmutatja az adott évfolyamon elsajatitott ismeretek mennyiségét és mindségét.
Az értékelés kiemelt szempontjai:

— a tanulok onmagukhoz mért fejlodése,

— az alapveto készségek, képességek fejlettségi szintje,

— targyi tevékenységben valo jartassag,

— tanult miveletek értelmezése,

— a tanult eljarasok, gyakorlatok ismerete és alkalmazasa.

Digitalis kompetencia fejlesztése a tanulasi nehézséggel kiizdé tanuloknal

A 21. szazad iskolarendszere a nevelés-oktatas soran a tanulasi nehézséggel kiizdé gyermekeket
is felkésziti az informacios kor kihivasaira. A tantargy célja az informatikai miiveltségteriilet elemeinek
elsajatitasa, készségek, képességek fejlesztése, az informatikai tudas alkalmazdsa mas miveltségi
terliletekben. Ennek soran az informatikai szemlélet kialakitdsa annak érdekében, hogy a tanulok
ismereteiket hasznositani tudjak a mindennapi életben, és csokkenjen az informatikai eszkozok
hasznalataval a foldrajzi elhelyezkedésbol, a lehetségek kiilonbozoségébdl, a tanuldsi nehézségbol
eredd hatrany, novekedjenek a tanulok esélyei.

A tantargy tanitasa soran a fokusz arra helyezddik, hogy a tanulasban akadalyozott tanulot
egyéni képességeinek figyelembe vételével az életvitele alakitasahoz sziikséges informaciokhoz és azok
alkalmazasahoz tudjuk hozzasegiteni. A nevelési-oktatasi folyamatban a tanulok alapvetd ismereteket
szereznek az informacids technologiakrol, az informacidszerzés jogi és etikai szabalyairol.

A tantargy feladata a tanulok motivalasa, érdeklodésiik felkeltése és a tantargy iranti pozitiv
attitid kialakitasa valtozatos tevékenységekkel, tapasztalati iton. A tanuldk a kozvetlen kornyezet jeleit,
iizenettartalmat értelmezve és megjelenitve jutnak el az informacioszerzés, feldolgozas, tarolas és atadas
technikainak elsajatitasahoz — mindvégig a gyermeki kivancsisagra épitve. A tanulok tevékenységek és
a tapasztalatok megosztasa és megbeszélése soran jutnak el a hétkéznapi algoritmusokban el6forduld
adatok olvasasahoz, rendezéséhez.

A digitalis adatbazis-rendszerek és az oktatoprogramok céliranyos hasznalata soran az
onértékelési képességeik fejlodnek, a tarsak munkdjanak értékelése soran a kulturalt véleményformalas
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gyakorlasara nyilik lehetség, a tanulok készségeket szereznek az egylittmiikddés megvalositasahoz és
az egymas iranti tolerancia kialakulaséhoz.

Az informatika tanulasa soran el6forduld idegen szavak helyes kiejtése és tartalmanak
megértése soran fejlodik figyelme, hallasi észlelése, emlékezete, boviil szokincse. A funkcionalis
képességek fejlesztése mellett a matematikai kompetencidk koziil a problémamegold6é gondolkodas,
algoritmizalas, szabalytudat fejleszthetd és gyakoroltathato.

A tantargy sajatos fejlesztési célja e szakaszban elsdsorban a sériilt megismerési képességek
korrigalasa. Annak ki- és felhasznalasa, hogy a tantargy kivaloan alkalmas a percepcids hibak
kialakulasanak megelGzésére, a szerialitas, a finommotorikai készségek fejlesztésére, az emlékezet
sériilésének kompenzalasara. A tantargyi fejlesztés soran az als6 tagozatban torténik a tanulok
intellektualis kompetencidinak, algoritmizal6é és tervezd készségének, valamint problémamegoldo
gondolkodésanak alapozasa, a megfigyeld, analizal6, rendszerezd képességiik fejlesztése.

A tankonyvvalasztas szempontjai
Szakmai munkak6zosségiink a tankonyvek, taneszk6zok kivalasztasanal a kovetkezé szempontokat
veszi figyelembe:

— ataneszkoz feleljen meg az iskola helyi tantervének;

— ataneszkoz legyen jol tanithatd, jol tanulhato;

— ataneszk6z nyomdai kivitelezése legyen alkalmas a tantargy draszamanak és igényeinek
megfeleld hasznalatra a tanév(ek) soran;

— ataneszk6z mindsége, megjelenése legyen alkalmas a didkok esztétikai érzékének
fejlesztésére, nevelje a didkokat igényességre, preciz munkavégzésre, a taneszkoz allapotanak
megovasara;

— segitse a helyes tanulasi szokasok, az 6nallo ismeretszerzés képességének kialakitasat;

— biztositson lehetdséget a mennyiségi és mindségi differencialasra egyarant;

— valtozatos feladatokon keresztiil szemléltesse a matematika szerepét a mindennapi életben;

— alakitsa ki az 6nellen6rzés igényét;

— éabraanyaga, betiimérete igazodjon az életkori sajatossagokhoz;

— felépitése (témak, feladattipusok) logikus, kdnnyen kovethetd legyen;

— feladatrendszere valtozatos legyen tartalom, tipus, nehézségi fok és funkcio tekintetében.

— A tankOnyv 6nmagaban kiszolgalja az adott tantargy helyi tantervébe foglaltak tanitasat.

Elonyben kell részesiteni azokat a taneszkozoket:

— amelyek az oktatési hivatal ltal ajanlott tankdnyvjegyzékben megtalalhatok

— amelyek tobb éven keresztiil hasznalhatok;

— amelyek egymasra épiild tantargyi rendszerek, tankdnyvcsaladok, sorozatok tagjai;

— amelyekhez megfelelé nyomtatott kiegészitd taneszk6zok allnak rendelkezésre (pl.
munkafiizet, tudasszintmérd, feladatgytijtemény, gyakorlo);

— amelyekhez rendelkezésre 4ll olyan digitélis tananyag, amely interaktiv tablan segiti az orai
munkat feladatokkal, videdkkal és egyéb kiegészité oktatasi segédletekkel;

— amelyekhez biztositott a lehetdség olyan digitalis hozzaférésre, amely segiti a didkok otthoni
tanulasat az interneten elérhetd tartalmakkal,
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" Tervezett tankonyvek listaja a 2020/2021-es tanévben:

Kiadéi kéd Szerzo(k) Cim
JO-0104 Dobos Laszlo Informatika munkatankdnyv a 4. évfolyam részére
JO-0103 Dobos Laszlo Informatika munkatankdnyv a 3. évfolyam részére

A kerettanterv altal megadott digitalis kultura tantargy

oraszamainak alakulasa a 3—4. évfolyamon

A digitalis kultura tantargy alaporaszdma: évi 34 ora (1 6ra/hét)

A témakorok attekinto tablazata:

Javasolt 6sszes | Helyi tantervi | Helyi tantervi
Témakor neve oraszam a 3-4. oraszam a oraszam a
évfolyamon 3. évfolyamon | 4. évfolyamon
A digitalis vilag koriilottiink 6 3 3
A digitalis eszk6z0k hasznalata 14 9 5
Alkotas digitalis eszkozokkel 18 10 8
Informacidszerzés az e-Vilagban 8 4 4
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 6 3 3
A robotika és a kodolas alapjai 16 5 11
Osszes 6raszam: 68 34 34
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3. évfolyam

Evi 6raszam: 34 é6ra (1 6ra /hét)

A témakorok attekinto tablazata:

Témakdr neve Helyi tafltervi oraszam a
3. évfolyamon
A digitalis vilag korilottiink 3
A digitalis eszk6z0k hasznalata 9
Alkotas digitalis eszk6zokkel 10
Informacidszerzés az e-Vilagban 4
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3
A robotika és a kodolas alapjai 5
Osszes éraszam: 34

Orakeret

1. A digitalis vilag koriilottiink 3 6ra

A tematikai egység | [smerkedé€s az informatikai kornyezettel.
nevelési-fejlesztési | A szamitogéppel valo interaktiv kapcsolattartas, programok futtatasa.

céljai A digitélis kdrnyezet elemeinek megnevezése
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Tevek,en,y s.egek,
Kapcsolodasi pontok
A digitalis kdrnyezet elemeinek megnevezése: kdzvetlen otthoni Digitalis eszk6zok lizembe
vagy iskolai kdrnyezetébol megnevez néhany informatikai helyezése, rendeltetésiiknek
eszkozt megfelel6 hasznalata
A szamitdgép miitkddésének bemutatasa. Mas tantargyak tanulasakor
Az informatikai eszk6zok hasznalatara vonatkozo6 szabalyok digitalis eszk6zok
megismerése az iskolai kdrnyezetben. alkalmazasa a differencialt
Alapvetd informatikai eszkdzok hasznalata. tanulasszervezés soran
A billentyiizet, egér hasznalata
Az informatikai eszk6zok egyes funkcidinak megismerése.
A szamitdgép kezelése tanari segitséggel.
Megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg
a felhasznal6 munkéjat az adott eszkoz alkalmazasa;

Informatikai kornyezet, digitalis, szamitogép, mobileszk6zok, informéacio,
program, okoseszk6zok, adatok, tarolas,

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezogép, digitalis kamera, adattarolas, egér, billentytizet, hattértar,
projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas, Gjrainditas,

Kulcsfogalmak/
fogalmak
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2. A digitalis eszkozok hasznalata Oraieret
Digitalis eszk6zok és fobb funkcidinak megnevezése, hasznalata
A digitalis eszkdzok hasznalataval 6sszefiiggd balesetvédelmi szabalyok
A tematikai egység | ismerete.
nevelési-fejlesztési | Digitalis eszkozok egyszeriibb beallitasi lehetdségei
céljai Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon
vagy asztali szamitogépen
Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznélata
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Teveken’ys?g.e k,
Kapcsolodasi pontok
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok Digitalis eszk6zok hasznalata egyszeri
hasznéalatdval kapcsolatban. tantargyi feladatok megoldasdhoz
Egy operacios rendszer grafikus feliiletének megismerése. Néhany digitalis eszkoz
Programok inditasa, leallitasa az adott kornyezetben. kezeldszerveinek megnevezése,
Készségfejlesztd szamitdgépes szoftverek hasznalata. bemutatasa és biztonsagos hasznalata
A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve Adott probléma megoldasahoz digitalis
alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet valaszt; | eszkdz kivalasztasa, érvelés a valasztas
felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan; mellett
Egyszeru feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel.
Esetenként tanitoi segitséggel Osszetett funkciokat is Magyar nyelv és irodalom, matematika,
alkalmaz ének-zene, kornyezetismeret, idegen
Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa nyelv, vizualis kultura:
Az interaktiv kapcsolattartas eszkozei a szamitogép oktatoprogramok és egyéb
segitségével. készségfejlesztd programok hasznalata
Onalloan vagy tanitéi segitséggel valaszt mas tantargyak Az egyéni érdeklddésnek megfeleld
tanulasanak timogatdsahoz applikéaciokat, digitalis ismeretek gyijtése digitalis eszkoz
tananyagot, oktatojatékot, képességfejleszté digitalis segitségével
alkalmazast;
Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok | Kisiskoldsok szdmara késziilt portalok
hasznalata latogatasa, az ott talalhatd alkalmazasok
Oktatoprogramok futtatasa. hasznalata
Kulcsfogalmak/ beallitasok, fliggdség, menii, operacids rendszer, interaktivitas, internet, keresés,
fogalmak applikacid, oktatoprogram,

Orakeret

I11. Alkotas digitalis eszkozokkel ,
10 6ra

Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkdzok alkalmazasa
Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa
A tematikai egység | Képes dokumentum modositési lehetdségeinek ismerete és alkalmazasa
nevelési-fejlesztési | Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete
céljai Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése
Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése
A feladat megolddsdhoz sziikséges alkalmazoi kormyezet hasznalata

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kargi‘s/glli')e(;léys sies(f::;ok
Egyszerti, rajzos dokumentumok készitése, a Az iskolai feladatoknak és az egyéni
rajzeszkozok megfeleld hasznalata érdeklédésnek megfeleld rajz készitése
Képszerkeszté programok alkalmazasa. digitalis eszkdzzel

10
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Tantargyakhoz kapcsolddo rajzok készitése, mentése
segitséggel.

Grafikai alkalmazassal egyszerii, kdzvetleniil hasznosulo
rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai
alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan
értékel, modosit;

Rovid dokumentumok készitése. Tantargyakhoz
kapcsolodo szoveg begépelése, javitasa. Meghivo,
névjegy, képeslap, iidvozIl6 kartya, rajzos orarend
készitése.

A dokumentum mentése és nyomtatasa segitséggel.

Valasztas az adott program altal biztositott
lehet6ségek koziil, kiillonb6zo beallitasok
hasznalata

A sajat és az osztalytarsak digitalis
alkotasainak értékelése tobb szempont
alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok
értelmezése

Meérlegelés, indoklas az adott probléma
megoldasa soran megvalositott
digitaliseszkoz-hasznalattal kapcsolatban

Az elkésziilt alkotasok mentése
Koréabban elkészitett digitalis alkotasok
megnyitasa, modositisa

Kulcsfogalmak/

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menti, rajzeszkoz, alkalmazas,
szerkesztés, visszavonds, modositas, képfajl, digitalis foto,

fogalmak adat, informacio, képszerkesztd program
IV. Informacidszerzés az e-Vilagban Orakeret 4 6ra

Alkalmazo6i készségek fejlesztése
Bongész6program alapfunkcidinak ismerete, egyszeri kulcsszavas keresés

A tematikai egység alkalmazdsa . .

L oo , = | A gyerekeknek sz6l10 legelterjedtebb elektronikus szolgaltatasok
nevelési-fejlesztési . ,
re s megismerése.

celjai Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével
kapcsolatban
Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolathan

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek,
Kapcsolodasi pontok

Kérdésfeltevés. A kérdések pontositasa.
Iranyitott informaciokeresés

oldalakon tanari segitséggel.
felhasznalja azt.
tapasztalatszerzés
produktumok Iétrehozasara;

informaciot;

alkalmazas kivalasztasara.

Informacié kiildése, fogadasa.

Egyszert helyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazasa

Tajékozdodas tantargyi tartalmakhoz kapcsolodo, oktatasi témaja
Informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és
Az életkori sajatossagoknak megfelel6 internetes oldalak latogatasa,
Informacidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis
Kivalasztja a szdmara relevans informaciot, felismeri a hamis

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio,
digitalis tananyag, oktatojatek, képességfejleszto digitalis

Az infokommunikacios eszkdzok lehetdségeinek megismerése.

Adatok gytijtése az interneten
személyekkel, jelenségekkel,
allatokkal, novényekkel,
eseményekkel kapcsolatban

Informaciokeresés
kulcsszavak segitségével

Az interneten gyjtott
informaciok felhasznalasa
érveléshez,
vélemeényalkotashoz

Kulcsfogalmak/
fogalmak

bongészoprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté weboldalak,
kulcsszo, keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal,
webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

11
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V. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret
3 0ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

gyakorlasa

videokkal kapcsolatban
A személyes adatok védelme

A személyi informacidk és a személyes adatok fogalmanak megismerése.
A netikett alapjainak megismerése
Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetoségeinek bemutatasa és

Ko6zvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel,

A mobileszk6zok alkalmazasdnak eldnyei és veszélyei

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek,
Kapcsolddasi pontok

A személyi informaciok és a személyes adatok
fogalmanak megismerése

Egyszert hétkdznapi példak a személyes és nem
személyes adatokra.

Tisztaban van a személyes adat fogalmaval, térekszik
megOrzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a
kommunikacié lehetoségeit a digitalis kdrnyezetben;

A netikett alapjainak megismerése
Az informatikai eszkdzok hasznalata soran betartando
alapvet6 szabalyok ismerete.

Olyan érzékeny, személyes adatok
megnevezeése, melyeket fokozottan 6vni
sziikséges a digitalis kommunikacio
soran

Tanéacsok megfogalmazasa, napirend

készitése a talzott digitaliseszkoz-

hasznalat ellenstlyozasara,

kikiiszobolésére

Erkolcstan: az irott nyelvi

kommunikacids viselkedés szabalyai

emberi, kapcsolatok, kdzosség, a helyes

magatartas

Példak gytijtése az internetes zaklatasok

néhany megjelenési formajarol

Szituécios jaték eljatszasa:

¢ néhany informdacios tarsadalomra
jellemzo élethelyzet eljatszasa

e az internetes tamadasok, zaklatasok
esetén torténo segitségkérés néhany
forméajarol

Kulcsfogalmak/

fogalmak netikett

internetes zaklatas, internetfiigg6ség, jatékfliggoség, alhir, blokkolas, kizaras,
jelentés, bizalmas informaciok, jelszd, személyes adat, nem személyes adat,

12
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Orakeret

V1. A robotika és a kddolas alapjai 5 6
ora

Informacio kifejezése beszéddel, irdssal, rajzzal, jelekkel.
Az algoritmus hétkdznapi fogalmanak megismerése.
Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
A tematikai egység | Egyszeri, hétkoznapi algoritmusok felismerése, megfogalmazasa, tevékeny-
nevelési-fejlesztési ség Utjan torténd megvalodsitasa
céljai Problémak megoldasa részben tanari segitséggel, részben 6nalldan
Adott problémahoz algoritmus valasztasa
Kodolas tevékenységgel
Néhany elemi 1€pésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazéasa, modositasa

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Izg\;ecl;zlllg’;;%:l;:m tok
Informacio kifejezése beszéddel, irdssal, rajzzal, jelekkel
Az informacio kifejezése tobbféle formaban
Az algoritmus hétkdznapi fogalmanak megismerése Néhany olyan algoritmus
Hétkdznapi folyamatok leirdsa. eljatszasa, kirakéasa, melyet
Hétkdznapi problémak megoldasa, a 1épések egyértelmii mindennapi tevékenységeink
sorrendjének megallapitasa. soran alkalmazunk
Hétkoznapi tevékenység felbontasa utasitasokra tanari segitséggel
Hétkdznapi algoritmusok felismerése, értelmezése,
megfogalmazasa. Kornyezetismeret: problémak,
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetSségeket eljatssza, jelenségek, gyakorlati

megfogalmazza, egyszert eszkdzok segitségével megvaldsitja alkalmazasok.
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran
tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtandd | Adott utasitdsoknak megfeleld
cselekvést; mozgas (1épegetés) egy
Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, |kijeldlt teriileten, robotpalyan
értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus

varhat6 kimenetelét; Algofejtorok megoldasa
Egyszertibb algoritmusok felismerése, megfogalmazasa, modell segitségével
végrehajtasa
Algoritmusok eljatszasa. Utvonalak tervezése, kodolasa
Utasitasok sorrendjének megvaltoztatasa és ezek kovetkezményei adott feltételek alapjan

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

Kulcsfogalmak/ | robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, kod, kodolas, végrehajtas,
fogalmak modositas, utasitas, elagazas Informacio, algoritmus, probléma
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A fejlesztés vart eredményei a 3. évfolyam végén

A digitalis vilag koriilottiink
- elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;
- tarsaival egyiittm{ikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zo
feladatokat,

A digitalis eszkozok hasznalata
- ismerje a szamitdgép hasznalatara vonatkozo szabalyokat;
- tudja hasznalni az alapvetd informatikai eszkozoket;
- legyen képes interaktiv kapcsolatot tartani a szdmitdgép segitségével,
- tudjon készségfejlesztd szamitogépes szoftvereket hasznalni.
- kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az
adott probléma megoldaséhoz sziikségesek

Alkotas digitalis eszkozokkel
- tudjon késziteni egyszert, rajzos és személyhez kot6dé dokumentumokat;
- legyen képes a rajzeszk6zok megfeleld hasznalatara;
- tudjon révid dokumentumokat késziteni tanari segitséggel;
- legyen képes animaciok megtekintésére;
- legyen képes a személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz kapcsol6doé adatok
kivalasztasara, rogzitésére;

Informacidszerzés az e-Vilagban
- legyen képes egyszerii helyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazésara;
- legyen képes iranyitott médon informaciot keresni;

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
- ismerje a személyi informaciok €s a személyes adatok fogalmat;
- ismerje a netikett alapjait;
- ismerje a gyerekeknek szo16 legelterjedtebb elektronikus szolgaltatasokat.

A robotika és a kodolas alapjai
- legyen képes informacidt kifejezni beszéddel, irassal, rajzzal, jelekkel;
- ismerje az algoritmus hétkéznapi fogalmat;
- legyen képes problémak megoldasara tanari segitséggel;
- alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszert esetben
modositja azokat.
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4, évfolyam

Evi 6raszam: 34 ora (1 6ra /hét)

A témakorok attekinto tablazata:

Témakér neve Helyi ta?tervi oraszam
a 4. évfolyamon
A digitalis vilag koriilottiink 3
A digitalis eszkdzok hasznalata 5
Alkotas digitalis eszkozokkel 8
Informacidszerzés az e-Vilagban 4
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3
A robotika és a kodolas alapjai 11
Osszes éraszam: 34

Orakeret

1. A digitalis vilag koriilottiink 3 6ra

Ismerkedés az informatikai kdrnyezettel.

A tematikai egyscg A szamitogéppel vald interaktiv kapcsolattartas, programok futtatasa.

nevelesclélfje;:eszteSI A‘di.gitféllis kornyezet elemeinek megnevezése
Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata
. PP, . Tevékenységek,
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapesolodisi pontok
A digitalis kdrnyezet elemeinek megnevezése, Digitalis eszk6zok lizembe helyezése,
Az informatikai eszk6zok hasznalatara vonatkozo rendeltetésiiknek megfelel hasznalata
szabalyok megismerése, betartasa az iskolai A tanul6 kornyezetében talalhat6 digitalis
kornyezetben. eszk6zok megnevezése, funkcidik

A szamitdgép mitkodésének bemutatasa korilirasa
Alapvetd informatikai eszkdzok hasznalata.
Alapvet0 perifériak, hattértarak felismerése

Az informatikai eszk6zok egyes funkcidinak )
megismerése eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas

Adott probléma megoldasahoz digitalis

Az informatikai eszkdzok fontosabb jellemzdinek | mellett
felsorolasa;

A szamitogép kezelése kisebb tanari segitséggel.

Megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan

konnyiti meg a felhaszndldo munkdjat az adott eszkoz

alkalmazasa.

Mas tantargyak tanuldsakor digitalis
eszkozok alkalmazasa a differencialt
tanulasszervezés soran

Informatikai koérnyezet, digitalis, szamitogép, mobileszk6zok, informacio,
program, okoseszk6zok, adatok, tarolas, digitalis eszkdz, szamitogép, tablet,
okostelefon, nyomtato, monitor, digitalis fényképezdgép, digitalis kamera,
adattarolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és
bekapcsolas, tjrainditas,

Kulcsfogalmak/
fogalmak
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Digitalis kultura helyi tantargyi tantery

2. A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
5 0ra

A tematikai egység | ismerete
nevelési-fejlesztési | Digitalis eszkozok hasznalata
céljai

Digitalis eszk6zok és fobb funkcidinak megnevezése
A digitalis eszkdzok hasznalataval 6sszefliggd balesetvédelmi szabalyok

Applikéciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten,
notebookon vagy asztali szamitogépen
Digitalis eszk6zok egyszeriibb beallitasi lehetOségei

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek,
Kapcsolddasi pontok

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok
hasznalatdval kapcsolatban.

A szamitogép kezelése

Megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan
konnyiti meg a felhasznalé munkajat az adott eszkoz
alkalmazasa;

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkdzt, illetve
alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval
kapcsolatosan;

Egy operacios rendszer grafikus feliiletének
megismerése.

Programok inditasa, leéllitasa az adott kdrnyezetben.

Egyszert feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel,
esetenként tanitoi segitséggel Gsszetett funkciokat is
alkalmaz;

Az online és az offline koérnyezet dsszehasonlitasa

A digitalis vilag alapvetd Osszefiiggéseinek megértése

Az interaktiv kapcsolattartas eszkozei a szamitogép
segitségével.

Ismer néhany, iskolasok részére készitett portalt,
informacioforrast, digitalistananyag-lelohelyet.

Onalloan valaszt és hasznal néhany, életkordnak
megfeleld alkalmazast, elsésorban informaciogyiijtés,
gyakorlas, tanulasanak tdmogatas, egyéni
érdeklddésének kielégitése céljabol.

Készségfejlesztd szamitogépes szoftverek hasznalata,
oktatoprogramok futtatasa.

Néhany digitalis eszk6z kezeldszerveinek
megnevezése, bemutatasa és biztonsagos
hasznalata

Programok futtatasa, ezekben személyre
szabott bedllitdsok elvégzése

Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-
hasznalat mellett, az értelmetlen talzott
hasznalat ellen

Beallitasok elvégzése digitalis
eszkdzokon

Digitalis tananyagok alkalmazasa
kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz,
gyakorlasahoz

Magyar nyelv és irodalom, matematika,
ének-zene, kornyezetismeret, idegen
nyelv, vizualis kultura: oktatoprogramok
és egyeb készségfejleszté programok
hasznalata

Az egyéni érdeklodésnek megfeleld
ismeretek gyijtése digitalis eszkoz
segitségével

Kulcsfogalmak/
fogalmak

mentés, ki- €s bekapcsolas, gjrainditas, beallitasok, fiiggdség, menii, operacios
rendszer, interaktivitas, internet, keresés, applikacio, oktatoprogram
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Orakeret

I11. Alkotas digitalis eszkozokkel .
8 ora

Alkalmazo6i készségek alapozasa és fejlesztése
Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése
Azonos funkcidju alkalmazédsok 6sszehasonlitasa, a feladat megoldasahoz
szlikséges alkalmazdi kornyezet hasznalata
A tematikai egység | Rajzoloprogram funkcioi, rajzeszk6zok alkalmazasa, dsszetett abrak
nevelési-fejlesztési | 1étrehozéasa

céljai Szoveges dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa,
alapvetd formazasi ismeretek,
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete
Képes dokumentum moddositasi lehetéségeinek ismerete és alkalmazasa
Egyszerli zenés alkalmazasok, animaciok elkészitése és hasznalata.

. - , Tevékenységek,
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok
Egyszertirajzos és szoveges dokumentumok készitése, a | Az iskolai feladatoknak és az egyéni
feladat megoldasahoz sziikséges alkalmazoi érdeklédésnek megfeleld rajz készitése
kornyezet hasznalata digitalis eszkdzzel
A rajzeszkozok megfeleld hasznalata Az adott célnak megfelel6 digitalis
Képszerkeszté programok alkalmazasa. produktumok létrehozasa 6nalldan, illetve
Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai | projekt keretében
alkalmazassal készitett produktumot, személyes Valasztas az adott program altal biztositott
véleményét megfogalmazza; lehetéségek koziil
Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan Az adott alkalmazas beallitdsainak
értékel, modosit hasznalata
Rovid szoveges dokumentumok készitése: Az elkésziilt alkotasok mentése
tantargyakhoz kapcsolodo szoveg begépelése, Korabban elkészitett digitalis alkotasok
javitasa. Meghivo, névjegy, képeslap, idvozld megnyitasa, modositasa
kartya, rajzos orarend készitése. A sajat és az osztalytarsak digitalis
A dokumentum mentése és nyomtatasa segitséggel. alkotasainak értékelése tobb szempont
Egyszerii prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit. alapjan
Egyszer(i zenés alkalmazasok, animaciok elkészitése és | Az alkalmazott grafikai megoldasok
hasznalata értelmezése
Médialejatszo alkalmazasa. Hangallomanyok lejatszasa. | Mérlegelés, indoklas az adott probléma
Animaciok megtekintése, készitése. megoldésa soran megvalositott
Tantargyakhoz kapcsolddo feladatok megoldasa digitaliseszk6z-hasznalattal kapcsolatban
informatikai kdrnyezetben

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas,

Kulcsfogalmak/ | szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl, digitalis foto, adat, informacio,

fogalmak képszerkesztd program
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IV. Informacidészerzés az e-Vilagban

Orakeret
4 ora

Alkalmazo6i készségek fejlesztése
Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete
Egyszerii kulcsszavas keresés alkalmazasa

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

megismerése.

kapcsolatban

leolvasott adatokkal kapcsolatban

A gyerekeknek sz616 legelterjedtebb elektronikus szolgéltatdsok
Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével

Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban
Egyszerl infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a

. Lo . Tevékenységek,
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapesolodisi pontok
Kérdésfeltevés. A kérdések pontositasa. Informaciokeresés

Téajékozddas tantargyi tartalmakhoz kapcsolodo, oktatasi témaju
oldalakon tanari segitséggel.

Informaciét keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és
felhasznalja azt digitalis produktumok létrehozéséara

kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis
informaciot;

Az ¢életkori sajatossagoknak megfeleld internetes oldalak latogatasa,
tapasztalatszerzés

Allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol,
tablazatokrol; a kapott informaciokat felhasznalja napi
tevékenysége soran;

képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio,
digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejleszto digitalis
alkalmazas kivalasztasara.

Az infokommunikacios eszkdzok lehetdségeinek megismerése.

Informacié kiildése, fogadasa.

kulcsszavak segitségével,
adatok gyljtése az interneten
személyekkel, jelenségekkel,
allatokkal, novényekkel,
eseményekkel kapcsolatban
Allitasok megfogalmazasa,
érvelés egy infografika,
tablazat, grafikon alapjan
Az interneten gytjtott
informaciok felhasznalasa
érveléshez,
véleményalkotashoz

Kulcsfogalmak/
fogalmak

webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

bongészoprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhatdé weboldalak,
kulesszo, keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal,
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V. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret
3 ora

A netikett alapjainak megismerése

A tematikai egység gyakorlasa
neveles1:f.e]!esztesl videtklal knposolatban
céljai

A személyes adatok védelme

A személyi informacidk és a személyes adatok fogalmanak megismerése.
Az online zaklatés felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel,

Az online kommunikacid etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa
Az online figgdség jellemzdinek ismerete

A mobileszk6zok alkalmazasanak elényei €s veszélyei

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek,
Kapcsolddasi pontok

A személyi informaciok és a személyes adatok fogalmat
ismeri, torekszik megorzésére, ismer néhany példat az
e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a
kommunikacié lehetoségeit a digitalis kdrnyezetben;
A netikett alapjainak megismerése

Az informatikai eszk6z0k hasznalata soran betartandd
alapvet6 szabalyok ismerete.

Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elonyeit, korlatait,
etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok
oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

Olyan érzékeny, személyes adatok
megnevezése, melyeket fokozottan 6vni
szlikséges a digitalis kommunikacio
soran

Példak gytijtése az internetes zaklatasok
néhany megjelenési formajarol
Szituacios jaték eljatszasa az internetes
tamadasok, zaklatasok esetén torténd
segitségkérés néhany formajarol
Tanécsok megfogalmazasa, napirend
készitése a tulzott digitaliseszkoz-
hasznélat ellensulyozasara,
kikiiszobolésére

Erkolcstan: az irott és digitalis
kommunikaciés viselkedés szabalyai
emberi, kapcsolatok, kdzosség, a helyes
magatartas

Ellendrzések végzése egy talalt
informaci6 hitelességével kapcsolatban,
érvel egy informacio hitelességével
kapcsolatban

Kulcsfogalmak/
fogalmak

netikett

internetes zaklatas, internetfiiggéség, jatékfliggdség, alhir, blokkolas, kizaras,
jelentés, bizalmas informdciok, jelszo, személyes adat, nem személyes adat,
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VL. A robotika és a kédolas alapjai Orakeret
11 6ra

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszert, hétkdznapi algoritmusok felismerése, megfogalmazasa,

tevékenység utjan torténd megvalositasa

Algoritmusok kivalasztasa, értelmezése, készitése, 0sszehasonlitasa,

elemzése, 1épésekre bontasa

A tematikai egység | Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével,

nevelési-fejlesztési | néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa
céljai Problémak megoldasa részben tanari segitséggel, részben 6nalldan

Egyszert algoritmusok kodolasa pl. padlorobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kodolas tevékenységgel, grafikus feliileten

Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

. Loy . Tevékenységek,
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapesolodisi pontok
Az algoritmus hétkdznapi fogalmanak megismerése
Hétkoznapi folyamatok algoritmussal valo leirasa, értelmezése, Néhany olyan algoritmus
megfogalmazasa. eljatszasa, kirakasa, melyet
Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, | mindennapi tevékenységeink
értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus soran alkalmazunk,
varhat6 kimenetelét; problémak, jelenségek,
Utasitasok sorrendjének megvaltoztatasa és ezek kovetkezményei gyakorlati alkalmazasok.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza,
megfogalmazza, egyszerli eszkdzok segitségével megvalositja; | Algofejtorok megoldasa

Hétkdznapi tevékenység felbontdsa utasitasokra, feladat, probléma | modell segitségével
megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

Utvonalak tervezése, kodolasa

A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgasanak megtervezése, | adott feltételek alapjan
kirakasa jelekkel, a mozgasok lelépegetése

Egyszerti mozgasok kodolasa padlorobottal, a robot mozgasanak

elemzése, az adott kddsor modositasa tjabb feltételek alapjan Torténetek mesélése a robot
A valoddi vagy szimulalt programozhat6 eszk6z mozgasat értékeli, mozgasaval kapcsolatban

hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény Onallé torténetek kodolasa

eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival; robot segitségével

Adott feltételeknek megfelel6 kddsorozatot tervez és hajtat végre,
torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas
eszkozzel.

Problémak megoldasa részben tanari segitséggel, részben 6nalldoan

robot, elemi [épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas,

végrehajtas, modositas, utasitds, elagazas Informacio, algoritmus, probléma,

Algoritmus, utasitas

Kulcsfogalmak/
fogalmak
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A fejlesztés vart eredményei a 4. évfolyam végén

A digitalis vilag koriilottiink

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;

tarsaival egylittmiikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6zo
feladatokat,

oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban

A digitalis eszk6zok hasznalata

ismerje a szamitogép miikodését; hasznalatra vonatkozo szabalyokat;

tudja hasznalni az alapvetd informatikai eszkozdket;

legyen képes interaktiv kapcsolatot tartani a szamitogép segitségével,

tudjon készségfejleszto szamitogépes szoftvereket hasznalni.

kivalasztja az altala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az
adott probléma megoldasahoz sziikségesek

Alkotas digitalis eszkozokkel

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

tudjon késziteni egyszerii, rajzos és szoveges személyhez kot6dé dokumentumokat;
legyen képes a rajzeszk6zok megfelelé hasznalatara;

tudjon rovid dokumentumokat késziteni;

legyen képes animaciok megtekintésére;

legyen képes a médialejatszo alkalmazésara;

legyen képes a személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz kapcsolodo adatok
kivalasztasara, rogzitésére;

legyen képes kozhaszni informacidforrasok hasznalatara.

Informacidszerzés az e-Vilagban

legyen képes egyszerii helyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazasara;

legyen képes iranyitott médon informaciot keresni;

ismerje néhany infokommunikacios eszkoz lehetdségeit és kockazatait, ismerje a gyerekeknek
sz016 legelterjedtebb elektronikus szolgaltatasokat

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

egyszeri eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérol.
ismerje a személyi informaciok €s a személyes adatok fogalmat;
ismerje a netikett alapjait;

A robotika és a kédolas alapjai

legyen képes informacidt kifejezni beszéddel, irassal, rajzzal, jelekkel;

ismerje az algoritmus hétk6znapi fogalmat;

legyen képes egyszeriibb problémak megoldasara

eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerii
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerli esetben
modositja azokat.
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